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FEN BILIMLERI 3. UNITE DEGERLENDIRME ETKINLIGL

1. Asagidaki gorsellerde bitkilerin hareketlerinin gesidini altina yaziniz.

2. Asagida verilen gorsellerdeki varliklarin hareket gesitlerini altina
yaziniz. ( hizlanma, yavaslama, sallanma, donme, yoén degistirme)
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3. Verilen gorsellere gore bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.
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4. Asagidaki gorsellerden "ITME" hareketi olanlarin kutusuna “Itme",
"CEKME" hareketi olanlarin kutusuna "Cekme" yaziniz.
Hem itme hem de ¢ekme hareketini ayni anda yapan gorsellerin
kutusuna "Hem itme hem de gekme" yaziniz.
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5. Asagidaki bilgiler dogru ise "D" harfi, yanhs ise "Y" harfi yaziniz.
(......) Hareketsiz varliklari ancak kuvvet uygulayarak hareket ettirebiliriz.
(......) Butdn varliklarin yerini kuvvet uygulayarak degistirebiliriz.

(.....) Bize dogru gelen topa vurdugumuz zaman fopun hareket yéniinii
degistirmis oluruz.

(.....) Hareket eden bir varligi durdurmak igin hareket yonine zit yonde
kuvvet uygulamaliyiz.

(......) Cevremizdeki tim varliklar hareket eder.

(......) Insanlar ve hayvanlar kendi istedikleri gibi hareket ederler ama
bitkiler edemezler.

(......) Parkta salincak sallanan ¢ocugun oniinden gegerken dikkatli olmamiza
gerek yoktur.

(......) Yiriyen merdivenlere ters yonde binersek tehlikeli durumlara yol
acabiliriz.

(......) Koridorda kosan arkadasimizi gekerek durdurmaya ¢alismaliyiz.

(......) Kuvvet uygulayarak bitiin varliklarin seklini degistirebiliriz.

Geligtirilmeli Yeterli Tyi Cok iyi
(0-10) (10-20) (20-30) (30-40)
1. Hareket eden varliklari gozlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.
2. Itme ve ¢ekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.
3. Itme ve cekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler iizerindeki etkilerini
aozlemleyerek kuvveti tanimlar.
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