4. SINIF FEN BILIMLERI l: o KUVVETIN ETKILERI

KUVVETIN CISIMLER UZERINDEKI ETKILERI

KUVVET

Hareketli varhklar: durduran, duran varliklar: harekete gegiren etkiye kuvvet deriz.

Hareketsiz, duran varliklar: hareket ettirmek igim kuvvet uygulariz. Varliklar: hareket
ettirmek igin ya itme ya da gekme hareketi uygulariz.

Kuvvetin Cisimler Uzerinde Etkileri;

. Hizlandirma

. Yavaslatma ve durdurma
Yo6n degistirme ve dondiirme
Seklini degistirme

etkisi vardir.
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* Hareket eden varliga, hareket yoniine zit (karsit) yonde bir kuvvet uygularsak, varligin
hareketi yavaslar ve durur.

» Itme kuvveti uygulayarak masanin yéniinii degistiririz.

» Kuvvet uygulayarak oyun hamurunun seklini degistiririz.

» Kuvvet uygulayarak topaci dondiiriiriiz.

» Cekme kuvveti uygulayarak kapiyi acariz.

» Kuvvet uygulayarak bize dogru gelen oyuncak arabayt durdururuz.
> Bize atilan topa vurarak yéniinii degistirebiliriz.
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ITME KUVVETI

Varliklar: hareket ettirmek igin, elimizi, ayagimizi, bacagimizi, dirsegimizi, viicudumuzu
kullanarak iteriz.

* Kapiyi, pencereyi kapatmak igin itme kuvveti uygulariz.

CEKME KUVVETI

Varliklar: hareket ettirmek igin, elimizi, ayagimizi, bacagimizi, dirsegimizi, viicudumuzu
kullanarak kendimize dogru gekeriz.

* Kapiyi, pencereyi agmak igin gekme kuvveti uygulariz.

7"{ Yerdeki cismi almak igin gekme kuvveti uygulariz.

Birgok durumda varliklar: hareket ettirmek i¢in hem itme hem de gekme kuvvetini sirasi
ile uygulariz.

7'\( Testere ile odun keserken hem itme hem de gekme kuvveti uygulariz.

7"{ Cekmeceyi agarken once gekme, sonra itme kuvveti uygulariz.
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Kuvvetin cisimler iizerindeki etkisini inceleyelim.,

1. HIZLANDIRMA ETKISI

Hareket halindeki bir cismi kuvvet uygulayarak hizlandirabiliriz. Cismi hizlandirmak igin
hareket yoniyle ayni yonde kuvvet uygulamak gerekir.

Ornek: Hareket eden oyuncak bir arabay hareket yoniinde itersek araba daha da hizlanarak
ilerler. Giden arabada gaza basarsak araba daha da hizlanir.

2. YAVASLATMA VE DURDURMA ETKISI

Hareket halindeki bir cisme hareketinin zit yoniinde kuvvet uygularsak cismin hizini
yavaslatiriz, hatta durdururuz.

Ornek: Hareket halindeki arabaya gittigi yénden zit bir kuvvet uygularsak arabanin hizini
yavaslatiriz, hatta durmasina bile neden oluruz.

Sallanan bir salincak kuvvetin etkisi bitince yavaslar ve bir siire sonra durur.

Topa vurdugumuz zaman kuvvetin etkisi ile top hizla gider. Kuvvetin etkisi gegince
yavaslar ve bir siire sonra durur.

* Sirtinme kuvveti cisimlerin hareketine zit yonde bir kuvvettir. Cisimleri
yavaslatir ve durdurur.

3. YON DEGISTIRME ETKisi

Hareket halindeki bir cisme hareketinin yéniinden
farkl bir yone dogru kuvvet uygulayinca hareket yoniinii
degistirmis oluruz.

4. DONDURME HAREKETI

Dairesel olarak yapilan ¢evirme hareketi sonucu cisimleri dondiirmis oluruz.

Ornek : Bisikleti siirmek igin pedala basarak geviririz ve
tekerlegin dénmesini saglariz.
Tornavida ve viday! déndiirme hareketi ile sikistiririz.
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5. SEKLINI DEGISTIRME

Kuvvetin etkisi ile cisimleri;
e Germe
e Sikma
e Biikme
e Vurma yoluyla sekillerinde degisiklikler yapariz.

Ornek: Bir lastigi iki ucundan ¢ektigimizde lastik uzar ( germe )
Siingeri avucumuzun iginde siktigimizda siinger biiziilir ( stkma )

A
e~
=

ESNEK MADDELER VE ESNEK OLMAYAN MADDELER

Esnek Maddeler: Kuvvet uygulandigi zaman cisimlerin sekillerinde degisiklik olur. Bazi
maddeler kuvvetin etkisi ortadan kalktigi zaman tekrar eski sekline geri doner. Eski seklini
alabilen maddelere esnek maddeler denir.

Ornek: Balon, plastik top, paket lastik, siinger, yay
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Esnek Olmayan Maddeler : Uzerine kuvvet uygulaninca sekli degisen bazi maddeler
kuvvet ortadan kaldirildigi zaman tekrar eski sekline geri donmez. Eski sekline geri donmeyen
maddelere esnek olmayan maddeler denir.

Ornek: Oyun hamuru, ¢amur, teneke kutu, kdgit, karton, tel
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